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INTRODUGAD

Este Regulamento Técnico integra um conjunto de normas e procedimentos vinculativos de todas as inslituicdes e agenles desportivos - (rgdos
Internacionais, Federacdes Nacionais e (lubes filiados — que se encontram vinculados 3 estrulura orginica e funcional da FIRS — Fédération
Internationale de Roller Sports e da WADA — World Anti-Doping Agency.

0 Regulamento Técnico do Hoquei em Palins inclui, designadamente, diversas disposicdes relalivamente s seguintes matérias:

CAPITULO| - RECINTO DE JOGO - MARCAGOES DA PISTA E INSTRUMENTOS DE JOGO

CAPITULD NI - ARBITRAGEM DO JOGO - MESA OFICIAL E BANCOS DAS EQUIPAS
CAPITULD I - ARBITROS DOS JOGOS - EQUIPAMENTD, SINALETICA E BOLETIM/RELATORIO
CAPITULD IV -  EQUIPAMENTD, PROTECGAES E UTENSILIOS UTILIZADDS PELOS JOGADORES
CAPITULDV - CLASSIFICAGAD DAS EQUIPAS - FORMULAS DE DESEMPATE
CAPITULO VI - DISPOSIGOES FINAIS E TRANSITORIAS

ANEXOS:

l BOLETIM OFICIAL DE JOGO
2. MAPA DE CONTROLO DO JOGOD
3. INSCRIGAD E CONTROLO DOS REPRESENTANTES DAS EQUIPAS

Este Regulamento Técnico constilui, assim, um complemento das Regras de Jogo do Hoquei em Pains, onde estdo inlegradas outras normas e
procedimentos vinculalivos relativamente as seguinies matérias:

o [0 J0OGO DE HOBUEI EM PATINS - DEFINIGAD E ENOUADRAMENTD

o CATEGORIAS DOS JOGADORES - ZONAS DE JOGO, JOGO PASSIVO E “POWER-PLAY"
o EQUIPAS DE HODUEI EM PATINS

o SITUAGGES ESPECIFICAS DO JOGO - ENOUADRAMENTO NORMATIVO

o FALTAS E SUA PUNIGAD - LEI DA VANTAGEM

o PUNIGAD TECNICA DAS EQUIPAS

o PROTESTOS DO JOGO

0 CIRH — Comilé Internationale de Rink Hockey promoveri também a aclualizacio permanenie do Manual de Arbitragem” do Hoquei
em Patins, com o objectivo de assegurar - em funcdo de diversos "casos" e "situacdes" concrelas de jogo que vio ocorrendo - a divulgacio dos
critérios que lodos os Arbitros devem utilizar, tendo por base a correcta interprelacio das Regras de Jogo, para que eslas possam ser sempre
uniformemente aplicadas.

=
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CAPITULD |
RECINTO DE JOGO - MARCAGOES DA PISTA E INSTRUMENTOS DE JOGO

ARTIGO 19

(RECINTO DE JOGO - DEFINIGAD)

0 recinto de jogo compreende todo o espaco que engloba a pista de jogo, balnedrios e vestudrios, bem como fodos os acessos relativos aos mesmos.

1.

2.

ARTIEO 2°
(A PISTA DE JOGO - NORMAS E CONDIGOES A DBSERVAR)

A pista de jogo tem um piso plano e liso, construida num material aprovado - madeira, cimento ou outro — e que permila uma boa ulilizagio, em lermos

de aderéncia e deslizamento dos patins
A pista de jogo tem uma forma reclangular e com dimensdes proporcionadas, respeitando sempre a relagdo de dois para um entre, respeclivamente, o seu
comprimento e largura, alenlos os seguintes limiles:
2.1 Dimensio minima: 34 (trinta e quatro) metros de comprimento por 17 (dezassete) metros de largura
2.2 Dimensio mixima: 44 (quarenia e quatro) metros de comprimento por 22 (vinte e dois) metros de largura
0 perimetro da pista de jogo é delimitado por uma vedacdo fechada, com 1 (um) metro de altura e tendo quatro cantos arredondados, de formato semi-
circular, cujo raio pode variar entre o miximo de 3 (irés) metros e o minimo de | (um) metro.
CANTOS DA PISTA ALTERNATIVOS - “DESENHO DE PORMENOR"

4. Para assegurar a vedacdo da pista podem ser ulilizadas distintas solucdes, designadamente as seguintes:

4.1  Colocagdo de elementos lolalmente opacos e de perfil vertical, os quais sdo integralmente fabricados em plstico duro e de cor branca.
4.2 Flementos fabricados de forma distinta, de perfil vertical e que ficam agarrados ao solo, de forma sélida e resistente, onde estdo incluidas:
4.2.1  As labelas em madeira — que constituem a estrutura que serve de base a vedacdo - com uma altura de 20 (vinie) centimetros e uma
espessura de 2 (dois) centimetros, a qual é integralmente pintada com uma cor neutra e diferente da cor da bola.
4.2.2  Armacdes construidas com diversos tipos de materiais - madeira opaca, rede metalizada com ou sem vardo, estrutura de plastico

transparente, etc. — e que ficam bem assentes sobre as tabelas.

4.3
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4.4 Ao longo da vedacdo t8m de existir duas portas de acesso & pista — que ndo devem abrir para dentro - as quais estio localizadas junto aos bancos de
cada equipa e lateralmente & Mesa Oficial de Jogo

5. Nas competicdes internacionais das seleccdes nacionais dos paises membros da FIRS é obrigatoria a utilizagiio de pistas de jogo com uma
dimensio “standard”, ou seja, com o0 comprimento de 40 (quarenta) meliros, a largura de 20 (vinie) metros e canlos semi-circulares com
um raio de 3 (irés) melros.

5.1 Nas competicdes de clubes - tanto a nivel nacional como a nivel internacional - podem ser utilizadas pistas com dimensdes distintas, desde que
respeitando os principios estabelecidos no ponto 2 deste Artigo.

5.2 As Federagdes nacionais podem aprovar pistas cujas dimensoes ndo se situem nos limites definidos no ponto 2 deste Arligo, com uma lolerancia, para
mais ou para menos, de 10% (dez por cenlo).

ARTIGO 3°
(MARCACOES DA PISTA DE JOGD)

1. Apista de jogo comporta marcacdes especificas, em conformidade com a localiza¢do, medidas e dimensdes estabelecidas nos diferentes pontos deste Artigo,
conforme indicado no seguinte diagrama:

Bance - Equipa "A” ~ Mesa da Jogo ‘ Bana - Equipa "B"

~ D

I BALIZA I
.
[ ]
L]

i yarma I

- Y,

2. As linhas das marcacdes de pista (ém de ter uma largura de 8 (oilo) centimetros, tendo uma cor distinta e contrastante com as cores da bola e da prépria

pista, para garantir a boa visibilidade das marcagdes.

2.1  Nas competicdes internacionais que envolvam as seleccdes nacionais dos paises membros da FIRS, a pista de jogo s pode conier as marcacdes que
sdo especificas do jogo de hoquei em patins.

2.2 Nas demais competicdes, a pisia de jogo pode conter outras marcacdes, desde que as mesmas ndo prejudiquem a boa visibilidade das marcacoes que
sdo especificas do jogo de hoquei em patins.

3. AREA DE GRANDE PENALIDADE OU AREA DE BALIZA

De forma rectangular e marcada em cada meia pista, a drea de grande-penalidade ou drea de baliza estd delimitada por quatro linhas — que dela fazem

parle integrante — ¢ que se encontram dispostas da forma seguinte:
a) Duas linhas paralelas & tabela de fundo, com o comprimento de 9 (nove) metros
b) Duas linhas paralelas ds tabelas laterais, com o comprimento de 540 (cinco virgula quarenta) metros.

3.1 LINHA DE GOLO OU DE BALIZA
Situada entre os postes de cada baliza, tem 1,70 (um virgula setenta) metros de comprimento e a sua distincia da tabela de fundo situa-se
entre um minimo de 2,70 (dois virgula selenla) metros e um maximo de 3,30 (irés virgula trinta) metros.
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3.2 ZONA DE PROTECCA0 DOS GUARDA-REDES
Tem a forma de semicirculo — o qual é demarcado a partir do seu centro, que estd situado a meio da linha de golo da respectiva baliza — e vai de
poste a poste.

3.3 MARCA DE GRANDE PENALIDADE OU “PENALTY”
Tendo a forma circular - cujo didmetro mede 10 (dez) centimetros - ¢ marcada sobre a linha da largura superior de cada drea de grande penalidade,
auma distancia de 5,40 (cinco virgula quarenta) metros do centro da linha de golo, no seu alinhamento perpendicular.

. MARCA DE LIVRE DIRECTO

Tendo a forma circular — cujo didmetro mede 10 (dez) cenifmelros — é marcada em cada uma das meias pistas, a uma distincia de 7,40 (sete virgula

quarenta) metros do centro da linha de golo, no seu alinhamento perpendicular.

. LINHA DIVISORIA DE CADA MEIA-PISTA

F marcada a toda a largura da pista, paralelamente as tabelas de topo, dividindo a pista em duas parles iguais, no sentido longitudinal, permitindo assim a

delimitagdo, para cada equipa, das seguintes duas “zonas de Jogo™:

5.1 A “ZONA DEFENSIVA”, ocupada pelos jogadores da equipa respectiva aquando da execucdo dos golpes de saida, quer no inicio ou reinicio do jogo
(apds o intervalo), quer apds a marca¢do dum golo de qualquer das equipas.

5.2 A “TONA ATACANTE”, que corresponde & “Zona Defensiva” da equipa adversiria

. (IRCULO CENTRAL DA PISTA

Marcado no centro da pista, tem 3 ({rés) metros de raio e delimita a posicdo dos jogadores da equipa adversria, aquando da execucdo dos golpes de saida

pela outra equipa.

. MARCA PARA INICIO E REINICIO DO JOGO

Tendo a forma circular - cujo didmetro mede 10 (dez) cenlimelros - estd localizada bem no “centro” do circulo ceniral da pista, sendo marcada sobre a

linha divisoria de cada meia pista.
MARCAGOES DE CADA MEIA PISTA NA DIMENSAD “STANDARD" - “DESENHD DE PORMENOR"

sl
\\_-'

-

-
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ARTIGO 4°
(BALIZAS DO HOOUEI EM PATINS)

L.

(ada uma das balizas de hoquei em patins ¢ constituida por uma armagdo oca de tubos de ferro galvanizado, integrando trés elementos distinios,
interligados por soldadura, designadamente:
I.1 A estrutura frontal é pintada na cor de laranja fluorescente forle, inlegrando trés segmentos distintos, cujas normas de construcio sio as
seguintes:
1.1l Dois tubos circulares sio colocados na vertical — os postes da baliza — e um tubo circular é colocado na horizontal superior — a barra da
baliza — permitindo a unido de todo o conjunto.
1.1.2 0s tubos circulares que definem os postes e a barra de cada baliza t8m, na sua medida exterior, um didmetro de 75 (selenla e cinco)
milimetros.
1.1.3 0s cantos superiores da baliza, na sua perspectiva exterior, tém de ser cortados a 45° (quarenta e cinco graus), relativamente ao nivel
vertical e horizontal dos mesmos

CANTOS DA BALIZA - DESENHO + FOTOGRAFIA DE “PORMENOR"

-

e v

1.14 Nas suas medidas interiores, cada baliza tem uma altura de 1.050 (mil e cinquenta) milimetros e uma largura de 1.700 (mil e selecentos)
milimetros

1.2 A eslrulura traseira inferior ¢ pintada na cor branca, integrando um arco semicircular e, no interior deste, uma barra horizontal, cujas normas
de construgdo sio as seguinies:
1.2.1 0 tubo circular que forma o arco semicircular — e que é soldado exteriormente @ estrutura fronlal — tem um didmetro exterior de 50
(cinquenta) milimetros, sendo construido com um raio de 640 (seiscenlos e quarenta) milimetros, com base no centro da linha de golo.
1.2.2 A barra horizontal ¢ soldada ao arco semicircular, tendo uma largura de 120 (cento e vinte) milimetros, sendo colocada paralelamente d linha
de golo - distando desta 250 (duzentos e cinquenta) milimetros — e ficando com uma inclina¢do de 20° (vinte graus) relativamente ao solo.

PLANTA INFERIOR DA BALIZA - DESENHD + FOTOGRAFIA DE “PORMENOR"

T :.‘;. - '-_'TIET“' .

-

. — e -

1.3 A eslrulura Iraseira superior ¢ pinlada na cor branca, integrando uma composicio de um rectingulo ¢ um semiarco, cujas normas de
construcdo sdo as seguinles:
1.3.1 0 rectingulo e o semiarco sdo construidos em ferro macico com 150 (cenlo e cinquenta) milimetros de didmetro, ficando ligada por
soldadura & estrutura frontal da baliza.
1.3.2  0s quatros lados do rectingulo sio definidos por:
a) Duas barras verticais, cada uma com a dimensdo de 400 (quatrocentos) milimetros e ficando soldada na parte superior de cada um dos
postes da baliza;
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b) A barra da estrutura frontal baliza e uma barra longitudinal com a dimensdo de 1,70 (um virgula setenta) melros, soldada ds barras
verticais do rectingulo
1.3.3 0 semi-arco fica a unir, através de soldadura, os dois vértices superiores do rectdngulo, ficando ainda soldada a uma outra barra, com uma
dimensdo de 650 (seiscentos e cinquenta) milimetros e que fica fixada perpendicularmente & parte central da barra da estrutura frontal.

PLANTA SUPERIOR DA BALIZA - DESENHO + FOTOGRAFIA DE “PORMENOR"

# rr“!! =) .

2. Toda a estrutura traseira da baliza — tendo como referéncia a estrutura frontal - fica coberta por uma rede de cor branca, cuja malha tem uma dimensdo
de 25 x 25 (vinle e cinco por vinte e cinco) milimetros.
2.1 Arede a utilizar pode ser de corda, de algoddo ou de nylon, ndo sendo permitida a uiilizacdo de redes metélicas
2.2 Fsta rede tem de envolver as partes laterais, traseira e superior da estrutura frontal da baliza, bem como todo o perimetro do arco da estrutura
inferior, para impedir a entrada da bola de fora para deniro da baliza e vice-versa.
3. Uma outra rede de cor branca - cuja malha tem também a dimensdo de 25 x 25 (vinle e cinco por vinle e cinco) milimetros - fica suspensa no interior de
cada uma das balizas, para que, aquando da marcacdo dum golo, seja reduzida a possibilidade da bola ressaltar para fora da baliza.
3.1  Esta rede de algoddo ou nylon - mais fina do que a rede exierior - é apenas fixada na parte superior da baliza, para que penda livremente aié ao
solo, sendo colocada paralelamente i linha de golo e distando desta 400 (quatrocentos) milimetros.
3.2 [Estarede tem uma altura de 1,10 (um virgula dez) metros e uma largura de 1,80 (um virgula oitenta) metros.

ALGADD LATERAL DA BALIZA - DESENHO + FOTOGRAFIA DE “PORMENOR"

Y bd
—

I-.|II_L -. -
st
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-

4. As balizas sdo colocadas, em frente uma da outra, sobre a linha de golo da drea respectiva e fazendo coincidir o centro da largura da baliza, com o centro da

largura da linha de golo

PERSPECTIVA DA BALIZA - DESENHO + FOTOGRAFIA DE “PORMENOR"

W

4

Pagina 7 de 32




[:) pp Héquei em Patins g ¥ - FPP

Conmnselho de Federagao de Patinagem

..”.. Arbitragem | REGULAMENTO TECNICO \ NS

ARTIGO a°
(BOLA DE JOGO DO HOBLEI EM PATINS)

L.

Em todos os jogos das competicdes oficiais de hoquei em patins so podem ser utilizadas as bolas oficialmente aprovadas pelo CIRH — Comité
Internationale de Rink Hockey, em conformidade com as seguintes caracteristicas:

1.1 Abola oficial de jogo ¢ fabricada em cortica prensada, tendo um peso de 155 (cento e cinquenta e cinco) gramas e sendo perfeitamente esférica, com

um perimetro de 23 (vinte e irés) centimetros.

BOLA DE JOGO - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR"

-

-
BrZam
Jpruriein &3 o)

1.2 Abola oficial de jogo tem uma cor tinica - de preferéncia prela ou laranja, mas podendo ser varidvel - tendo de contrastar com as cores da pista de
jogo, das linhas de marcacdo e da base das tabelas

1.3 Quando um jogo de hoquei em patins for objecto de transmisso televisiva, a entidade organizadora do evento pode impor a cor da bola oficial a
utilizar nesse jogo.

Em caso de discordincia entre os capitdes de cada equipa na escolha da bola a utilizar — ou se entre as bolas apresentadas nio houver nenhuma do tipo

oficial — compele a0s Arbitros decidir sobre qual a bola do jogo, escolhendo aquela que, no seu julgamento, pareca a mais esiérica e a menos elslica.

2.1 Se entre as bolas apresentadas nio houver nenhuma do tipo oficial, os Arbitros escolheriio aquela que, no seu julgamento, pareca a mais esférica e a
menos eldstica.

2.2 A decisio dos Arbitros quanto A escolha da bola é irrevogivel.

ARTIGO B2 )
(PUBLICIDADE NA PISTA DE JOGO E NA PARTE INTERIOR DAS VEDAGOES)

1.

Nas competicdes internacionais que envolvam as seleccdes nacionais dos paises membros da FIRS é permitida a colocacio de qualquer tipo de publicidade

1o piso da pista de jogo.

1.1 Nas competicdes internacionais de clubes, a entidade organizadora pode autorizar que um dos seus patrocinadores insira publicidade na parte
interior do circulo central da pista, desde que o material para tal efeito utilizado nio afecte as condicdes de aderéncia e deslizamento dos patins dos
jogadores.

1.2 Para além do disposto no niimero anterior, as Federagdes nacionais podem aprovar a colocacio de publicidade noutras zonas da pista de jogo -
exceptuando as zonas inleriores das dreas de grande penalidade — e desde que ndo seja prejudicada a boa visibilidade das marcacdes especificas
do jogo.

£ permitida a colocacio de carlazes publicitirios no lado interior das vedacdes da pista de jogo, desde que seja respeilada uma distincia minima de 30

(trinta) centimetros relativamente ao solo.

2.1  As pinturas, panos publicitdrios ou cartazes que sejam fixados no lado interior das vedaces ndo podem, em caso algum, constituir perigo nem
dificultar a acco dos jogadores em pista.

2.2 Nao 6 permitida a colocacdo de qualquer tipo de publicidade nas tabelas da pista de jogo.

=
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CAPITULO I

ARBITRAGEM DO JOGO - MESA OFICIAL E BANCOS DAS EQUIPAS

ARTIGO 7°

(ARBITRAGEM E CRONOMETRAGEM DAS COMPETICOES INTERNACIONAIS)

1. 0s jogos das competigdes internacionais de clubes ou das selecdes nacionais dos paises membros da FIRS tém, obrigatoriamente, de ser dirigidos por 3
(Irés) Arbitros de categoria internacional, sendo 2 (dois) designados para as funcies de Arbitros Principais e 1 (um) outro designado para as fungdes de
Arbitro Auxiliar, admitindo-se (ue este possa ser um Arbitro internacional do pais em que se disputa o jogo em questao.

2. Para as funcdes de Cronometrista pode igualmente ser designado um Arbitro Internacional ou, em alternativa, um lécnico que seja especificamente
proposto pela Comissao Organizadora da competicio internacional em questio ou, se for caso disso, pelo (lube que actua na condicio de visitado.

3. A nomeacio e/ou designaio dos Arbitros Principais. do Arbitro Auxiliar e do Cronomelrista serdo, em qualquer dos casos, da competéncia exclusiva da
Comissio Internacional de Arbitros envolvida na organizagdo da prova em quesido.

4. 0 conirolo e informacdo ao publico do resultado do jogo, das faltas de equipa e do tempo de jogo terd de ser assegurado por um adequado sistema
electronico, o qual serd operado a partir da Mesa Oficial de Jogo.

5. Com o objectivo de incentivar o desenvolvimento qualitativo, em termos técnicos, dos Arbitros internacionais do Hoquei em Patins, compete 3 CIA —
Commission Internationale des Arbitres assegurar:

5.1 A elaboracio e divulgacio de um “Manual de Arbitragem” dos Arbitros de Hoquei em Patins, sistematizando processos e procedimentos e promovendo
a interpretacdo das Regras de Jogo, para que esta possam ser uniformemente aplicadas.

52 A elaboracio e institucionalizacio dum sistema de observacio, avaliacio e classificacio anual dos Arbitros internacionais, garantindo a promocio
curricular dos que revelem ser os mais aptos.

5.3 0 recrutamento, formacdo, seleccio e nomeacio de Delegados Téenicos, para a observacio e avaliagio regular da actuacio e desempenho dos

Arbitros internacionais, designadamente nas principais provas internacionais.

ARTIGO g2

(ARBITRAGEM E CRONOMETRAGEM DAS COMPETICOES NACIONAIS) '

1. Nas competicdes organizadas pelas Federacdes Nacionais, serdo estas que assumem a responsabilidade de assegurar a nomeacio quer dos Arbitros
Principais e Arbitro Auxiliar, quer do (ronomelrista de cada jogo, em conformidade com os procedimentos que entenderem mais adequados, mas tendo
sempre em conla as disposicdes dos pontos seguintes.

2. Nas ecompeticdes de clubes de mais elevado nivel e qualifica¢io na categoria de seniores masculinos, sio obrigatdrias as seguintes
condicdes:

2.1 Todos os jogos sdo dirigidos por 3 (trés) Arbitros oficialmente habilitados pela Federacio Nacional em questio, sendo 2 (dois) designados para as
funcdes de Arbitros Principais e 1 (um) outro designado para as funcdes de Arbitro Auxiliar.

2.2 0 controlo e informacio ao piiblico do resultado do jogo, das faltas de equipa e do tempo de jogo terd de ser assegurado por um adequado sistema
electronico, o qual serd operado a partir da Mesa Oficial de Jogo.

3. Nas demais compelicdes de clubes realizadas a nivel nacional os jogos podem ser dirigidos por 1 (um) ou 2 (dois) Arbitros Principais, admitindo-
se que as funcdes de Arbitro Auxiliar e de Cronomelrista possam ser assumidas por:

3.1  Elementos oficialmente habilitados para o efeito pela Federagdo Nacional em questdo; ou
3.2 Em alternativa, o Arbitro Auxiliar serd indicado pela equipa que aclua na condicio de visilante, sendo o Cronomelrista indicado pela

. licio de visitada.

, ARTIGD 52
(ARBITROS PRINCIPAIS - FUNCOES E RESPONSABILIDADES)

1. 0s ARBITROS PRINCIPAIS do Hoquei em Patins sio os juizes absolutos na pista de jogo e cujas decisdes - que, no respeitante ao jogo. ndo tém apelo -
1ém sempre de ser efectuadas com efectiva competéncia, total responsabilidade e bom senso, devendo ser sempre pautadas pela sua imparcialidade e pelo
cumprimento escrupuloso das Regras de Jogo e demais Regulamentos em vigor.

1.1 Nos incidentes ou casos omissos nas Regras de Jogo, os Arbitros Principais devem decidir segundo a sua consciéncia, procurando resolver todos os
casos, através das acces que reputem necessdrias e avaliando e julgando as reclamagdes que possam ocorrer.

=
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1.2 Aos Arbitros Principais compele igualmente confirmar se estio reunidas as condicdes para que qualquer jogo se efectue, verificando as condicdes da
pista e demais requisitos, incluindo o equipamento dos Jogadores.

2. As accies em pista dos Arbitros Principais sio apoiadas por um Arbitro Auxiliar e por um Cronomelrista - que integram a Mesa Oficial de Jogo - ¢ cujas
funcdes e responsabilidades se encontram definidas nos Artigos 10° e 11° deste Reglamento.

3. 0s Arbitros Principais devem movimentar-se na pista de forma a poderem seguir o jogo de perto, tendo o direito de exercer a sua accio disciplinar sobre os
atletas e demais representantes de qualquer das equipas - seja antes do inicio do jogo ou no seu decorrer, seja durante o intervalo ou mesmo depois do
Jogo - agindo com o rigor necessdrio para que se pratique um jogo correcto e isento de brutalidade.

4. Desde o primeiro a0 Gltimo minuto do jogo, os Arbitros Principais devem manter a mixima concentracio e um correcto acompanhamento dos lances,
penalizando devidamente as atitudes de indisciplina e/ou actos de violéncia, ¢/ou que possam por em perigo a integridade fisica dos seus intervenientes,
bem como as acces faltosas que - com ou sem a bola ausente - se produzam dentro das dreas de grande penalidade, designadamente &s situacdes
susceptiveis de provocar friccio entre os Jogadores das duas equipas, designadamente aquelas em que um Jogador atacante é agarrado, empurrado ou
bloqueado ilegalmente por um adversdrio.

5. também indispensivel que os Arbitros Principais assegurem, com a colaboragio do Arbitro Auxiliar, um controlo rigoroso e eficaz do comportamento
disciplinar dos representanies que integram os bancos de cada equipa, dedicando uma especial atencdo a parte final dos jogos em que é maior a
probabilidade da ocorréncia de situacdes mais complicadas, sendo importante por isso que o0s Arbitros Principais ndo percam a perspectiva dos factos e
tomem sempre, com serenidade, as decisdes mais correctas.

6. 0s Arbitros Principais devem assegurar sempre - alentas as disposicdes referidas no Artigo 8° destas Regras - a correccdo de eventuais irregularidades
e/ou erros graves que forem detectados duranie o jogo por si dirigido, privilegiando sempre uma aplicacdo rigorosa da regulamentacio em vigor, em
defesa da ética e da verdade desportiva.

7. 0Os Arbitros Principais apenas podem solicitar a intervencio policial quando se verificarem problemas graves relacionados com o comporlamento da
assisténcia ou quando um Jogador ou outro representanie duma equipa — e que esteja situado no banco respectivo ou na zona da Mesa Oficial de Jogo -

se recusar a cumprir as determinagdes dos Arbitros.

ARTIGO 10°

(ARBITRO AUXILIAR - FUNCGES E RESPONSABILIDADES)
0 controlo da Mesa Oficial de Jogo ¢ da responsabilidade de um ARBITRO AUXILIAR, que exerce as suas funcdes devidamente equipado, competindo-Ihe,

designadamente:
1.1 Efectuar todas as anotacdes e registos necessarios ao controlo eficaz das incidéncias do jogo, designadamente quanto a:
1.1.1 ~ FALTAS DE EQUIPA indicadas pelos Arbitros Principais do jogo, indicando-lhes — através dum sinal sonoro e quando for caso disso — quais
as faltas que t8m de dar lugar & marcacio de livres directos.
112 Accio disciplinar exercida pelos Arbitros Principais do jogo.
1.1.3  Descontos de tempo (“time-out”) concedidos a cada equipa, em cada uma das partes do jogo.
1.1.4  Resultado do jogo, indicando os golos obtidos por cada equipa em cada uma das partes.
1.2 Manter actualizadas as informacdes a prestar ao piiblico presente, designadamente quanto a:
1.2.1  Resultado do jogo e tempo de jogo que falta cumprir, no caso do marcador e reldgio electronicos ndo estarem a funcionar.
1.2.2 Nimero acumulado de FALTAS DE EQUIPA j4 assinaladas a cada uma delas.
1.2.3  Descontos de tempo (“time-out”) solicitados por cada equipa, em cada uma das partes do jogo.
1.24  Jogo com equipa penalizada com “power-play”, por cartdo azul exibido ao seu Treinador.
1.3 Fornecer informacdes aos Arbitros Principais no que respeita a eventuais infraccdes disciplinares que sejam cometidas fora de pista por quaisquer dos
representantes das equipas que estejam inscritos no Boletim de Jogo.
1.4 Auxiliar os Arbitros Principais na deteccio e correccio de eventuais irregularidades e /ou erros graves cometidos durante o jogo.
1.5 Apoiar os Arbitros Principais na elaboracio do Boletim de Jogo.
2. 0 Arbitro Auxiliar tem ainda de controlar devidamente a accio do Cronomelrista, corrigindo eventuais falhas e informando os Arbitros Principais - se for
caso disso e aproveitando uma interrup¢io de jogo - sobre quaisquer problemas e/ou eventuais infraccdes disciplinares que sejam imputdveis ao
Cronomelrista.
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ARTIGO 11

(CRONOMETRAGEM DO JOGO - FUNCGES E RESPONSABILIDADES DO CRONOMETRISTA)

Nas provas oficiais reconhecidas pela FIRS estd recomendada, para cronometragem do jogo de hoquei em patins, a utilizagdo de um reldgio electronico -

luminoso e controlado a partir da Mesa Oficial de Jogo - que permite efectuar, em cada parte do jogo, a contagem decrescente do tempo de jogo que falta
cumprir.
1.1 A cada paragem de jogo ocorre a paragem do relgio, permitindo assim que o publico e os representantes das equipas possam fer uma informagio
correcta e transparente do tempo de jogo.
1.2 Para cronometragem do jogo podem, no entanto, ser igualmente utilizados cronometros manuais, opcdo que obriga a Mesa Oficial de Jogo a dispor, de
forma bem visivel, dum sistema de informagdo ao piblico sobre o nimero de minutos que faltam cumprir para termo de cada uma das partes do jogo.
Ao CRONOMETRISTA compete, especifica e designadamente, assegurar:
2.1 0 controlo do tempo de cada periodo de jogo, tendo em aiencio que:
2.1.1 0 tempo tem de comecar a ser contado ao apito dos Arbitros Principais para dar inicio ao jogo
212 (uando for atingido o final do tempo de jogo. tem de ser efectuado um sinal de aviso para indicar aos Arbitros Principais que devem apilar
para dar o jogo como terminado
2.1.3 0 jogo comeca e acaba, em lodas as situagdes. ao apito dos Arbitros Principais. sendo o sinal sonoro dos cronomelristas meramente
indicativo.
2.2 0 conirolo do tempo de duracio do intervalo, efectuando um sinal sonoro de aviso quando faltar um minuto para o seu termo.
2.3 0 conirolo dos descontos de tempo (“time-out”) concedidos em cada periodo de jogo, fornecendo ao piblico a indica¢io da equipa a quem sdo
atribuidos.
24 0 controlo do cumprimento de sancdes disciplinares — tanto no que respeita a Jogadores (suspensdes do jogo) como no que respeita as
respectivas equipa (“power-play”) — tendo em atencdo que:
24.1  Um Jogador que tenha de cumprir uma suspensio temporéria de jogo tem de sentar-se numa das cadeiras colocadas ao lado da Mesa Oficial
de Jogo, junto ao banco da sua equipa, so podendo reentrar em pista depois de cumprir, integralmente, o periodo de penalizacio.
2.4.2  Se, no final duma parte do jogo, um Jogador ndo tiver cumprido ainda a sua suspensdo, terd de continuar suspenso no reinicio do jogo, até
que seja integralmente cumprida toda a penalizacio.
24.3  (uando terminar o tempo de suspensdo tempordria dum Jogador, este ¢ avisado do facto, regressando de imediato a0 banco da sua equipa.
244 Quando terminar o tempo de penalizacio duma equipa (power-play), o Delegado da equipa em questdo lem de ser imedialamente
informado desse facto.

(AVALIAGAD DOS ARBITROS - FUNCOES E COMPETENCIAS DOS DELEGADDS TECNICOS)

Com o objectivo de incentivar o desenvolvimento qualitativo, em termos técnicos, dos Arbitros internacionais do Hoquei em Patins, compete & CIA —

Commission Internationale des Arbitres assegurar:

1.1 A elaboracio e institucionalizacio dum sistema de observacio, avaliacio e classificacio anual dos Arbitros internacionais, garantindo a promocio
curricular dos que revelem ser os mais aptos e qualificados para exercer tais funcdes.

1.2 0 recrutamento, formaio, seleccio e nomeacio de Delegados Técnicos, para a observagio e avaliagio regular da actuagio e desempenho dos Arbitros
internacionais, designadamente nas principais provas internacionais.

Compele a0 Presidente da CIA — Commission Internationale des Arbilres assegurar o recrutamento, formagio, seleccio e nomeacio dos Delegados

Técnicos para observacio e avaliagio dos Arbitros internacionais.

2.1 0s membros dos érgios internacionais da arbilragem e os antigos Arbitros internacionais constituem a base preferencial de recrutamento de
candidatos a Delegados Técnicos.

2.2 Aselecgdo dos candidatos para as fungdes de Delegados Técnicos exige a sua aprovagdo num exame técnico, a efectuar no final de curso de formagio
especifico, a promover anualmente pela (IA.

Sob a coordenacdo funcional da (IA — Commission Internationale des Arbitres, compele aos Delegados Técnicos:

3.1 A observacio e avaliagio das actuacdes e desempenho dos Arbitros de lloquei em Patins, ocupando para o efeito o lugar que lhes estd reservado na
Mesa Oficial de Jogo.
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3.2 A elaboragiio do Relatdrio Técnico de Avaliaciio, correspondente a cada observacio efectuada, onde serdo reportados e descritos, com o rigor e precisio
necessdrios, todas as anomalias, erros e/ou infraccdes eventualmente cometidas pelos referidos Arbitros.

0s Delegados Técnicos devem ser observadores rigorosos, emitindo juizos isentos e objectivos sobre a avaliacdo das capacidades técnicas dos Arbitros por si

observados, reportando com objectividade e precisio:

4.1 As situagdes em que as Regras e Regulamentos do jogo nio sejam correclamente aplicados.

4.2 A ocorréncia de erros grosseiros de julgamento ou de falla de objectividade na avaliagdo e decisio dos problemas disciplinares com que sejam
confrontados

ARTIGO 132
(MESA OFICIAL DE JOGO E BANCOS DAS EQUIPAS - DEFINIGAD E ENDUADRAMENTD)

Nos jogos de hoquei em patins tem de ser reservado - na parte exterior da pista de jogo, o mais proximo desta e em posi¢do central, para permitir a

melhor visibilidade possivel - um local destinado & colocacdo da Mesa Oficial do Jogo, totalmente isolado do piblico e dispondo das comodidades

necessdrias.

Nos jogos das competicdes internacionais das seleccdes nacionais dos paises membros da FIRS e de clubes, a Mesa oficial de Jogo tem a seguinte

composi¢ao:

2.1 Um Membro do Comilé Internacional responsavel (CIRIl ou Confederagdo (ontinental)

2.2 Um Membro da Comissio Internacional de Arbitros ((IA ou Conselho de Arbitragem de (onfederacdo (ontinental)

2.3 Um Arbitro Auxiliar, nomeado pela Comissdo Internacional de Arbitros que detiver a jurisdicio da prova, denire os designados para apitar os
jogos das competicdes em questdo

24 Um Cronometrista, designado pela entidade incumbida da organizacdo do jogo

2.5 UmDelegado Técnico, nomeado pela Comissdo Internacional de Arbitros que detiver a jurisdicdo da prova.

. o
Ehoi L

Compete &s Federacdes Nacionais definir a composi¢do da Mesa Oficial de Jogo nas provas por si organizadas, embora nas prineipais provas de clubes

devam ser sempre designados:

3.1 Um Arbitro Auxiliar para assegurar o controlo da Mesa do Jogo e registos inerentes ao Boletim Oficial de Jogo.

3.2 Um Cronomelrista, que pode ser designado dentre os Arbitros filiados no pais ou regido onde decorre o jogo, ou ficar sob o controlo de um
Delegado da equipa visitada (ou como tal considerada)

Em cada um dos lados da Mesa Oficial de Jogo 1ém de ser reservados - para ulilizacio dos representanles de cada equipa devidamenle

inscritos no Boletim (ficial de Jogo — dois locais totalmente isolados e protegidos do ptiblico e onde tém de ser colocados, para cada um deles:

4.1 Um banco para os suplentes e demais representantes das equipas, com capacidade para 12 (doze) lugares sentados, que permila a
instalagdo dos seguintes elementos:
4.1.1 5 (cinco) Jogadores suplentes, incluindo, no minimo, 1 (um) guarda-redes.

4.1.2 2 (dois) Delegados da equipa

4.1.3 1 (um) Treinador

4.1.4 1 (um) Treinador Adjunto (ou Preparador Fisico)
4.15 1 (um) Médico
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4.1.6 1 (um) Massagista (ou Enfermeiro ou Fisioterapeuta)
4.1.7 1 (um) Mecnico (ou Ecénomo)

4.2 Duas eadeiras — que tém de ser sempre colocadas entre o respectivo banco de suplentes e a Mesa Oficial de Jogo - e que serdo ocupadas pelos
jogadores punidos com suspensdes lempordrias do jogo.

5. 0 banco de suplentes deve permitir boa visibilidade a todos os seus utilizadores, quando sentados

5.1 Sempre que possivel, o banco de suplentes deve ser construido com dois niveis de altura distintos:
3.1.1  Um nivel superior, mais recuado, onde se sentam os 5 (cinco) jogadores suplentes.
5.1.2  Um nivel inferior, junto & tabela exterior, onde se sentam os outros 7 (sefe) representantes.

5.2 3 (trés) representantes de cada equipa — sendo um deles o Treinador — podem permanecer de pé, junto 4 tabela exterior que fica diante do banco
de suplentes respectivo.

6. Durante cada parte do jogo, cada uma das equipas tem de ocupar o banco de suplentes que estd colocado diante da sua zona defensiva, trocando de lugar
entre si durante o intervalo.

MESA OFICIAL DE JOGO E BANCOS DAS EQUIPAS - DESENHO DE “PORMENOR"

BANCO DA EQUIPA "A" BANCO DA EQUIPA "B”
MESA OFICIAL DE JOGO

00000 (s fsQef7] el 00000
2]2]2]2]> 00 0 00 HEH BanBan

LEGENDA
1 - Jogadores suplentes - Equipa A 1 - Jogadores suplentes - Equipa B
2 - Qutros represenlantes - Equipa A 2 - (utros representantes -Equipa B
3 - Jogadores suspensos - Equipa A 3 - Jogadores suspensos - Equipa B

4 - Membro do (IRH/Organismo Internacional responsdvel

5 - Membro do (IA/Comité de Arbitragem Internacional responsdvel
6 - Arbitro Auxiliar
7- (ronomelrista
8 - Delegado Técnico
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CAPITULO IN

ARBITROS DOS JOGOS - EQUIPAMENTD, SINALETICA E BOLETIM/RELATORIO

ARTIGO 14° ,
(EQUIPAMENTO E UTENSILIDS UTILIZADOS PELDS ARBITROS)

1. 0 equipamento a utilizar, quer pelos Arbitros do jogo. quer pelo Arbitro Auxiliar, inclui:

1.1 (amisa ou camisola, na qual tem de estar colocada - no peito, sobre o lado esquerdo - a Insignia oficial, designadamente:
a) Ainsignia da CIA — Commission Internacionale des Arbitres, no caso dos Arbitros internacionais;

b) Ainsignia do Conselho de Arbitragem em que estio filiados, no caso dos Arbitros oficiais de cada Federacio Nacional.
1.2 (alcas, meias e sapatilhas de eor branea.

2. 0s Arbitros do jogo estdo ainda obrigados a ser portadores dos seguinies utensilios:
2.1 Apito do modelo oficial aprovado pela (TA
2.2- (artdes com as dimensdes de 12 x 9 (doze por nove) centimetros, sendo um de cor azul e um de cor vermelha.
2.3 (aneta e folha especifica para registo da accio disciplinar exercida durante o jogo
2.4 Um Relogio de pulso e um leno

3. As cores utilizadas no equipamento dos Arbitros do jogo ndo podem confundir-se com as cores do equipamento utilizadas por qualquer das equipas.
3.1 Nos jogos dirigidos por dois Arbitros Principais, estes terdo de utilizar equipamento da mesma cor.
3.2 0 Arbitro Auxiliar podera utilizar uma camisa ou camisola duma cor igual ou duma cor distinta da que for utilizada pelos Arbitros Principais.

4. S3o permitidas insercdes publicitrias - ainda que a distintas Empresas ou marcas - no equipamento utilizado pelos Arbitros de Hoquei em Patins, desde que
cumpridas as seguintes limitagdes:
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4.1 Duas faixas publicitdrias - com 0 mdximo de 17 (dezassele) centimelros de allura - a inserir na camisa, uma na parte da frente e oulra na parte das
costas

4.2 Uma referéncia publicitiria - com o mdaximo de 10 (dez) centimetros de aliura - a inserir em cada manga.

5 Nos campeonatos do Mundo, a utilizacio de publicidade nos equipamentos dos drbitros é da responsabilidade exclusiva do CIRH.

ARTIGO 15°

] (SINALETICA UTILIZADA PELDS ARBITROS NO CONTROLD DO JOGO)
0s Arbitros utilizardo os sinais convencionados nas Regras e Regulamentos de jogo para comandarem os jogadores na pista, através de geslos bem definidos,
conforme estd ilustrado nas diversas “folos” que sdo seguidamente apresentadas.
1. TEMPO DA POSSE DE BOLA DUMA EQUIPA NA SUA ZONA DEFENSIVA
(Quando uma equipa tem a posse de bola na sua “zona defensiva”, os Arbitros tém de efectuar a contagem de tempo, realizando — com um dos bracos
colocados a altura da cintura —um movimento intermitente, que indica a passagem de cada segundo.

2. DESCONTO DE TEMPO (“TIME OUT”)
Para sinalizar um "desconto de tempo", o Arbitro tem de colocar uma das mios na posicio vertical, de palma aberla, 20 mesmo tempo que - sobre esla -
coloca a outra mdo, em posicdo horizontal e igualmente de palma aberla.

3. GOLPE DUPLO
Ao assinalar "golpe-duplo" o Arbitro ergue um dos bracos, com a palma da mio virada para a frente e com dois dedos bem abertos (sinal em "v"),
mantendo o outro braco esticado e a apontar para o local onde o golpe-duplo tem de ser executado.

4. SEGUIMENTO DO JOGO / “LEI DA VANTAGEM™
Para sinalizar a "Lei da Vantagem", ndo assinalando uma falta ¢ deixando que o jogo prossiga sem qualquer interrupgdo, o Arbitro colocard os dois bracos
numa posicio paralela e flectida - de modo a formar um dngulo aproximado de 60° com o corpo - mantendo as palmas das mios voltadas para cima.
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3.

5 l !! "Q!IE!!" "I I!!! !! I!’SS“"
Para avisar uma equipa que estd a incorrer em jogo passivo — dispondo entdo de 5 segundos adicionais para rematar a baliza da equipa
adversdria — os Arbitros terdo de erguer os dois bragos, mantendo-os nessa posicdo enquanto nio ocorrer o remate ou enquanto ndo ocorrer o final
do tempo concedido para o efeito.

5.2 A"CONTAGEM" DE TEMPO
Nos jogos dirigidos por uma dupla de arbitragem, o outro Arbitro terd de — logo apis o “aviso de jogo passivo™ efectuado pelo seu colega e
alravés da sinalética do ponto I desle Artigo — assegurar a contagem dos 5 segundos adicionais para que seja efectuado um remate 3 baliza da
equipa adversdria, apitando para interromper o jogo se lal remate nio ocorrer.

6. MARCAGAO DE FALTA NUM DOS CANTOS DAS AREAS
Para sinalizar que uma falta deve ser marcada com a bola colocada num dos cantos da "drea de grande penalidade”, o Arbitro coloca os dois bracos
erguidos sobre a cabeca, com as mos unidas e pontas dos dedos a tocarem-se, formando um losango.

7. LIVRE INDIRECTO
Os Arbitros sinalizam a marcacio do “livre indirecto” com os dois bracos em posicdo horizontal e formando entre si um angulo de 90:, sendo que:
a) Um dos bracos aponta a meia-pista da equipa infractora;
b) 0 outro brago aponta o local em que a bola tem de ser colocada
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8. FALTAS DE EQUIPA
0 Arbitro que assinalar a falta levanta um dos bracos (esticando-o bem alto), semi-erguendo o outro braco e apontando na direccio da zona defensiva da
equipa infractora, para que uma falta de equipa Ihe seja contabilizada pela Mesa Oficial de Jogo.

9.

Apds apitar a marcacio dum "golo", o Arbitro tem de apontar para o ceniro da pista, indicando depois & Mesa Oficial de Jogo qual o nimero da camisola
do jogador que marcou o golo, para efeitos do registo correspondente no Boletim Oficial de Jogo

10. EXERCICI0 DA ACCRO DISCIPLINAR (EXIBICA0 DE CARTOES)
10.1  ACCAO DISCIPLINAR - MOMENTO 1
Para exercer qualquer accio disciplinar o Arbitro comeca por “isolar” o infractor em questio, colocando-o a uma distancia de cerca de 2 melros. S6
depois o Arbitro exibird o cartio que Ihe corresponda, segurando o cartdo pela parte inferior ¢ com o braco bem levantado na vertical.

10.2 ACCAO DISCIPLINAR - MOMENTO 2
Apds a exibicdo do cartdo, o Arbitro terd de indicar 3 Mesa Oficial de Jogo - de forma a ndo deixar quaisquer diwidas - qual o mimero da camisola
do inractor (ou o cargo por este exercido, se o infraclor for oulro representanie)

10.3 ACCAO DISCIPLINAR - MOMENTO 3
Finalmente, o Arbitro terd ainda de indicar A Mesa Oficial de Jogo qual a equipa a que pertence o jogador infractor, apontando a meia-pista em que
actua tal equipa, mantendo um dos bragos levantados na horizontal por forma a fazer um dngulo de 90° com o seu corpo.
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11. /
11.1

Para sinalizar a marcacdo da "grande penalidade" ou do “livre directo, o Arbitro tem de dirigir-se para a respectiva marca (penalty ou livre
directo), apontando para o local em que a bola terd de ser colocada.

11.2 PENALTY E LIVRE DIRECTO - MOMENTO 2
Exceptuando o jogador execulanle ¢ o guarda-redes da equipa fallosa, os demais jogadores 1ém de estar colocados no inlerior da drea de grande
penalidade da equipa que cobra a falta, ficando sob controlo de um Arbitro, que dari sinal ao outro Arbitro que pode dar inicio 3 execucio do
penalty ou livre directo

11.3 PENALTY E LIVRE DIRECTO - MOMENTO 3
0 Arbitro que controla a execucio, levanta um dos bracos para indicar ao executante que pode dar inicio 3 mesma, assegurando — com o oulro
brago —a contagem dos 5 segundos concedidos para a sua execucdo.

ARTIGD 152 ,
(BOLETIM DE JOGO/RELATORIO - PROGEDIMENTOS NECESSA

1. Relativamente a cada jogo das provas oficiais reconhecidas pela FIRS tem de ser elaborado e assinado pelos Arbitros um Boletim Oficial de Jogo, em que
sd0 registados:

1.1 Local, data e hora de inicio e termo do jogo
1.2 Resultado final do jogo, com indicacdo dos golos de cada equipa em cada uma das partes do jogo
1.3 A indicagdo dos jogadores inscritos no jogo por cada equipa, com indicacio do nimero do documento utilizado para confirmacio da sua
identificacdo, bem como das seguintes indicacdes adicionais:
1.3.1  Nimero da camisola
1.3.2  Explicitacio de quais dos jogadores que ocupam:
a) 0 poslo de guarda-redes,
b) o cargo de capitdo de equipa
1.3.3  Marcadores dos golos
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1.4 A identificacio dos demais representantes das equipas inscritos no jogo, indicando o nimero do documento utilizado para confirmacdo da sua
identificacdo e as funcdes exercidas, atentos os seguintes limiles, regulamentarmente estabelecidos:

L.4.1 2 (dois) Delegados da equipa

1.4.2 1 (um) Treinador

1.4.3 1 (um) Treinador Adjunto (ou Preparador Fisico)

144 1 (um) Médico

1.4.5 1 (um) Massagista (ou Enfermeiro ou Fisioterapeuta)

1.4.6 1 (um) Mecinico (ou Ecénomo)

1.5 Aaccdo disciplinar exercida durante o jogo, relativamente aos jogadores e demais representantes de cada equipa, com explicilagdo dos lipo de
cartdes exibidos (cartdes azuis e, se for caso disso, cartdo vermelho, se for caso disso)

1.6 0 ntmero de faltas de equipa assinaladas a cada uma delas.

1.7 Descontos de tempo (“time out”) solicitados por cada equipa, em cada parte do jogo

1.8 Eventual informacdo sobre qualquer declaracio de protesto que tenha sido apresentada aos Arbitros pelo capitdo de qualquer das equipas.

No Boletim Oficial de Jogo tem igualmente de constar a identificacio dos Arbitros do jogo, do Arbitro Auxiliar, do Cronometrista e demais elementos da

Mesa Oficial de Jogo, explicitando os respectivos cargos ou fungdes.

Logo apds o termo do jogo, o Boletim Oficial de Jogo tem de ser assinado quer pelo Arbitro Auxiliar, quer pelos capitdes de cada uma das equipas.

3.1 No caso do capitdo e/ou do Subcapitio de equipa se recusarem a assinar o Boletim Oficial de Jogo, os Arbitros t8m de elaborar um “Relatorio

(onfidencial”, fazendo o relato dos factos para as entidades competentes.

3.2 No caso do capitdo e/ou do Subcapitio de equipa terem sido expulsos, o Boletim Oficial de Jogo serd assinado pelo jogador que, posteriormente,
tenha sido designado para assumir as funcdes de capitio de equipa.

(ompete aos Arbitros do jogo assegurar, posteriormente, a assinatura do Boletim Oficial de Jogo. apés uma boa conferéncia dos registos nele efectuados e

da indicagdo se vai ser (ou ndo) enviado posteriormente — através de documento especifico e complementar, o “relatério confidencial de arbitragem -

quaisquer informacdes adicionais de relevincia, conforme explicitado no ponto 5 deste Arligo.

4.1 0 original e duplicado do Boletim Oficial de Jogo ficam em poder dos Arbitros, assegurando depois a sua entrega — conjuntamente, se for esse o
caso, com o relatério confidencial - a entidade organizadora e ao 6rgao de arbitragem responsavel pela nomeacio dos Arbitros

4.2 (ada uma das equipas apenas receberd, airavés dum seu Delegado, um duplicado do Boletim Oficial de Jogo

RELATORIO CONFIDENCIAL DA ARBITRAGEM

Este Relatorio so é elaborado quando houver situagdes graves e especificas a reportar ou situacdes que carecam de informacdo complementar, com

descrido exacta, objectiva e rigorosa dos factos relevantes ocorridos no jogo, designadamente:

3.1 As expulsdes verificadas no jogo — na sequéncia da exibi¢do de cartdes vermelhos - as quais tém de ser objecto de um relato claro e detalhado das
iniracges cometidas, com descricio pormenorizada das circunstincias e motivos que estiveram na sua origem, especificando devidamente:

5.1.1  As ofensas ou termos injuriosos eventualmente produzidos

5.1.2  0s casos de comportamento grosseiro ou violento - como as agressoes e/ou as resposlas a agressoes — delalhando como foram executadas
- @ S0co, a ponlapé, com o "stick", elc. - e qual a parle do corpo atingida.

5.2 As situacdes relacionadas com a ndo efectivacio ou o termo antecipado dum jogo, indicando sempre com clareza quais os motivos e as
circunslancias que delerminaram a decisio dos Arbitros.

5.3 0s casos de forca maior ou situages em que a integridade fisica dos Arbitros foi ameacada e que tenham determinado o seu abandono do recinto de
jogo.

54 (uaisquer outras questdes de importancia relevante, designadamente e em particular:

5.4.1  Motivos e/ou anomalias relacionadas com quaisquer atrasos que se lenham verificado no inicio ou no decorrer do jogo, bem como
quaisquer anomalias ou atrasos ocorridos com os Arbitros e que possam ler provocado alraso na sua chegada ao jogo ou na sua entrada em
pista.

5.4.2  Lventuais deficiéncias nas condicdes do recinto de jogo, incluindo quaisquer problemas registados com o mimero de forcas de seguranca
que eslava presenle ou com a presenca indevida de pessoas junlo do balnedrio dos drbitros, da mesa do jogo ou do banco dos
representantes de qualquer das equipas.
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CAPITULD IV

EQUIPAMENTD, PROTECGOES E UTENSILIOS UTILIZADOS PELDS JOGADORES

ARTIGO 17°

(EQUIPAMENTO BASICO DOS JOGADORES)

1. No jogo de Hoquei em Patins, cada jogador tem de utilizar o seguinte equipamento base:

1.1 (amisola, caldes e meias, respeitando as normas definidas no ponto 4 deste Artigo.
1.2 2 (duas) botas com patins, respeitando as normas definidas no ponto 5 deste Artigo.
1.3 Um aléu (ou “stick™), respeitando as normas definidas no ponto 6 deste Artigo.

2. No caso particular dos guarda-redes ¢ ainda obrigatorio a utilizacdo de equipamento especifico de proteccdo, em conformidade com o que se encontra
estabelecido no Artigo 13’ deste regulamento.

3. Opcionalmente, os jogadores, guarda-redes incluidos, podem utilizar diversas proteccdes, em conformidade com o que se enconira estabelecido no Artigo
14° deste regulamento.

4. As camisolas, calgdes e meias ulilizadas pelos jogadores de cada equipa 18m de ser confeccionados nas cores da nacdo ou do clube que representam,
exceptuando o caso especifico dos guarda-redes, os quais tém de usar uma camisola de cor diferente e que nio pode ser confundida com a cor do
equipamento utilizada pelos jogadores (guarda-redes incluidos) da equipa conréria.

4.1 Todas as camisolas dos jogadores, incluindo as dos guarda-redes, tém de ser identificadas por niimeros distintos - de I (um) a 99 (noventa e nove),
inclusive - sem utilizacio do nimero zero.
4.1.1  0s nimeros sdo inscrilos na parte das costas das camisolas, a uma altura nunca inferior a 30 (trinla) centimetros, tendo uma cor tinica e
que faca bom contraste com a cor das camisolas.
4.1.2  Opcionalmente e sem prejuizo do disposto no nimero anterior, os mimeros dos jogadores podem ser tamhém inseridos na parte da frente
das camisolas e dos calgdes.
4.2 Independentemente do niimero utilizado por cada guarda-redes, estes 1ém de ser especificamente identificados como tal, na inscri¢do que deles for
efectuada no Boletim Oficial de Jogo.
4.3 Quando as duas equipas - ou, se for esse o caso, os guarda-redes - se apresentarem em pista com cores iguais ou que se presiem a confusdo, 0s
arbitros devem seguir os seguintes procedimentos:
4.3.1  Tentar obler um acordo entre as equipas visando a eliminacdo do problema.
4.3.2  Nao havendo acordo entre as equipas, a equipa visitada - ou como tal considerada no calenddrio oficial —tem de ser obrigada a proceder
a alteracdo da cor do seu equipamento, incluindo, se for esse o caso, a alteracio da cor da camisola dos seus guarda-redes.
4.4 0 capitio de cada equipa tem de usar uma bracadeira identificativa, de cor diferente da sua camisola ou camisa.
44.1  No caso do capitio de equipa ser substituido, nio lerd que passar a bracadeira a um colega, mas tem de indicar aos Arbitros quem fica a
exercer fais funcdes dentro da pista.
4.4.2  No caso do capitdo de equipa ser expulso - ou se tiver uma les@o que impeca de continuar em jogo - a bracadeira terd de ser passada ao
Subcapitdo que estiver inscrito no Boletim Oficial de Jogo

3. 0s jogadores devem calcar botas com patins de 4 (quatro) rodas - que devem rolar normalmente, sendo colocadas duas a duas, paralelamente, em dois
eixos lransversais - ndo sendo permilido, em caso algum, que sejam utilizados patins com as rodas colocadas “em linha”.

5.1  Esté interdita a colocagdo de qualquer tipo de proteccdo metélica sobre as botas, mesmo que tal protecco seja coberta por ouiro tipo de material.

3.2 As rodas dos patins ndo podem ter um didmetro inferior a 3 (irés) centimetros, ndo sendo permitido qualquer tipo de protec¢do suplementar entre
as rodas dianteiras e as rodas traseiras.

3.3 Desde que ndo representem perigo para os demais jogadores, é permitida a utilizacdo de travdes colocados na ponta dos patins ou das botas, com

um didmetro nunca superior a 5 (cinco) centimetros.

PATINS UTILIZADOS PELOS JOGADORES DE PISTA - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR"
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34 0s guarda-redes podem utilizar patins com rodas de menor dimensdo, favorecendo assim uma melhor estabilidade da sua postura na baliza.
PATINS UTILIZADOS PELOS GUARDA-REDES - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR"

6. 0 fabrico do aléu (ou "stick") utilizado pelos jogadores de hoquei em patins - guarda-redes, incluidos — tem de obedecer &s seguintes condigdes:

6.1 0 "stick" tem de ser feito de madeira ou pléstico ou outro material que seja previamente aprovado pelo CIRH — Comité Internationale de Rink
Hockey, ndo podendo ser feito de metal ou ler qualquer refor¢o metdlico, embora seja autorizada a colocagdo de faixas de pano ou de ligaduras
adesivas.

6.2 A parte inferior do "stick" terd de ser plana e o seu comprimento, medido no lado exterior da sua curvatura terd de obedecer aos seguintes limites:
6.2.1  Comprimento miximo do "stick" ..................ee. 115 (cenlo e quinze) centimetros

6.2.2  (omprimento minimo do "stick"
6.3 Todos os “stick” devem poder passar por um anel de 5 (cinco) centimetros de didmetro e o seu peso ndo pode exceder 500 (quinhentos) gramas.

ALEL DU “STICK" - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR”

90 (novenla) centimetros

5 cm

115 em

 ARTIGO 182
(EQLIPAMENTO DBRIGATORIO DE PROTECCAD DOS GUARDA-REDES)

1. Em aditamento ao estabelecido no Artigo anterior, ¢ obrigaléria a ulilizacdo pelos guarda-redes do seguinte equipamento de protecgio:

1.1 Uma maseara de proleccio integral da cabega ou um capacele e viseira, respeitando as normas definidas no ponto 2 deste Artigo.
1.2 Um peililho, respeitando as normas definidas no ponto 3 deste Artigo.
1.3 Duas luvas de guarda-redes, respeitando as normas definidas no ponto 4 deste Artigo.
1.4 Duas caneleiras de guarda-redes, respeitando as normas definidas no ponto 5 deste Artigo.

2. A mascara de proleccio inlegral da cabeca ¢ o capacele e viseira, ulilizados pelos guarda-redes sao constituidos por uma ou duas pegas
interligadas, fixadas por correias envolventes, fabricados em plistico rigido ou outros materiais, os quais, se liverem pecas fabricadas em metal, tém de ser
devidamente revestidos (em pldstico, couro ou borracha), de modo a ndo colocar em perigo a integridade fisica dos restantes jogadores.

CAPACETE E VISEIRA DE PROTECCAD DOS GUARDA-REDES - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR”
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3. Para proteccdo do peito dos guarda-redes ¢ igualmente obrigatoria a utilizacdo de peitilho, a colocar por baixo da camisola de jogo e que tem de ser
constituido por uma peca tinica — incluindo ombreiras e proteccdo para os bragos - que ¢ produzida em material plastificado e suficientemente flexivel, de

forma a moldar-se ao corpo do utilizador, devendo a espessura das pecas nunca ser superior a 1,5 (um virgula cinco) centimetros.
PEITILHD DE PROTECGAD DOS GUARDA-REDES - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR”

— =

3.1  Opcionalmente podem ser adicionadas utilizadas as seguintes pecas de proteccio dos guarda-redes:
3.1.1  Proleccio para o pescogo e a este ajustado, com uma altura mxima de 5 (cinco) centimetros e que terd de ser colocada por baixo do
peitilho.
3.1.2  Proteccdo eldstica ou semi-rigida para as coxas, produzida em material plastificado e em forma de manga, ajustada & coxa, ndo podendo a
espessura da mesma ultrapassar os 0,5 (zero virgula cinco) centimelros.
3.2 Nio ¢ permitido, em caso algum, a colocagdo de quaisquer outros materiais, que permitam ao utilizador aumentar as dimensoes naturais das
proteccdes anteriormente mencionadas.

4. As luvas de guarda-redes devem ser confeccionadas em couro, cabedal, pano, lona, produtos sintélicos ou plisticos, desde que os maleriais utilizados
sejam maledveis e flexiveis, sendo interdita a utilizagdo - no seu exterior ou no seu interior - produtos de metal ou com revestimentos metalizados, bem
como qualquer produto que possa por em causa a integridade fisica do seus utilizadores e/ou dos outros jogadores. ser feitas de couro — ou de cabedal, de
produtos sintéticos ou pldsticos, desde que maledveis e flexiveis ou qualquer ouiro material similar devidamente aprovado pelo CIRHl - destinando-se
proteccdo das maos e de parte dos antebracos, ndo sendo necessariamente uniformes na sua coniiguracao, confeccio e utilizagio.

4.1 As luvas de guarda-redes destinam-se d proteccio das mios e de parte dos aniebragos, ndo sendo necessariamente uniformes na sua
configuracio, confeccdo e utilizacdo, desde que sejam respeitadas as seguintes dimensdes:
4.1.1  Comprimento mdximo da luva 40 (quarenta) centimelros
4.1.2  Largura mxima da luva com polegar aberto.............cveeveerevvrnnne. 25 (vinle cinco) centimetros
4.1.3  largura maxima da luva para os 4 dedos abertos ................... 20 (vinte) cenlimetros
4.14  Espessura mdxima da luva 3 (cinco) centimetros

4.2.  Uma das luvas tem de ser flexivel e articulada, para permitir a0 guarda-redes agarrar e manipular o seu “stick.
LUVA “FLEXIVEL" DE GUARDA-REDES - FOTOGRAFIA DE “PORMENDOR”
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4.3 A oulra luva pode ser confeccionada de forma menos flexivel, mas permitindo que, no seu inlerior, a mo possa ficar aberta e com os dedos

separados enire eles.

r - 20 om

-
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5. As caneleiras de guarda-redes devem ser feitas de couro - ou outro material similar devidamente aprovado pelo (IRH - e sdo conslituidas por uma ou
duas pecas interligadas, fixadas por correias envolventes a volia das pernas, de forma a garantir a proteccdo parcial das pernas e pés dos utilizadores.

3.1  As caneleiras dos guarda-redes tém as seguintes medidas méximas:

a.1.1  Largura da parte superior 30 (trinta) centimetros

5.1.2  [Largura da parte ceniral 27,5 (vinte sele, virgula cinco) centimelros
2.1.3  largura da parte inferior 25 (vinle cinco) centimetros

5.1.4  Altura total 65 (sessenta e cinco) centimelros

5.1.5  Espessura mixima em toda a sua aliura .............. 3 (cinco) centimetros

LUVA “SEMI-RIGIDA” DE GUARDA-REDES - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR”
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5.2 A proteccdo para os pés pode ser, ou ndo, uma peca individual e separada da designada caneleira, mas terd sempre de respeitar a medida méxima de

altura de 65 (sessenta e cinco) centimetros, ndo podendo, no seu conjunto, aumentar, de exiremo a extremo, a dimensio referida.

5.2.1  Esla proleccio terd uma largura méxima de 25 (vinte e cinco) centimetros, ajustada & parte inferior da caneleira, com um reforco lateral
com a medida mixima de 11 (onze) centimetros na altura e 20 (vinie) centimelros enire os extremos e no sentido do comprimento do
calcado.

5.2.2 A espessura mdxima permilida para estas pecas é de 5 (cinco) centimetros.

5.2.3 A fixacdo aos respectivos membros — perna e pé — de cada elemento de proteccio deverd ser efectuada de forma independente e
envolvente, através de 2 (duas) ou 3 (irés) correias, as quais podem ser fixadas atravessando as partes frontais da cada uma das pegas ou a
partir dos extremos laterais das mesmas, mas no sentido envolvente das pernas do utilizador.
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5.3 0Os materiais a utilizar na coniecco das caneleiras de guarda-redes podem ser o cabedal, pano, lona, produtos sintéticos ou plisticos, desde que
maledveis e flexiveis, mas nunca podem apresentar - quer no exterior ou no inferior - produtos de metal (ou com revestimentos melalizados) ou
qualquer produto que possa por em causa a integridade fisica do seus utilizadores e/ou dos outros jogadores.

6. 0 equipamento de proteccio dos guarda-redes terd de ser certificado pela entidade responsivel pela organizacio das competicdes, seja a nivel internacional

— pelo (IRH ou pela (onfederacio continental, conforme o caso — seja a nivel nacional por parte das respectivas Federacdes.

ARTIGO 13°
(EQUIPAMENTO OPCIONAL DE PROTECGAD DOS JOGADORES)

1. Todos os jogadores, incluindo os guarda-redes, podem usar equipamentos de proteccio ndo metdlicos, colocados directamente sobre o corpo e tolalmente
ajustado a este, visando, exclusivamente, preservar a sua integridade fisica e desde que a sua utilizacio ndo implique qualquer tipo de vantagens aos seus
ulilizadores.

2. Tica expressamente autorizada a ulilizagdo do seguinte equipamento de proteccdo fisica dos jogadores:

2.1 Luvas acolchoadas, com uma espessura méxima de 2,5 (dois virgula cinco) centimetros, com dedos totalmente separados e cujo comprimento ndo
ultrapasse os 10 (dez) centimetros, da linha do pulso a0 antebrago.
LUVAS DOS JOGADORES DE PISTA - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR”

#

2.2 Joalheiras acolchoadas, com uma espessura méxima de 2,5 (dois virgula cinco ) centimetros, para proteccdo exclusiva dos joelhos
JOELHEIRAS DOS JOGADORES - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR”

2.3 Caneleiras de prolec¢iio, com uma espessura méxima de 5 (cinco) centimetros, e que tem de ser colocadas sob as meias, ajustadas em redor das

pernas.

CANELEIRAS DE PROTECCAD DOS JOGADORES - FOTOGRAFiA DE “PORMENOR”
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24 Poria-coquilhas em pano e coquilha de material plistico resistente, para protec¢io dos 6rgios genitais.
PORTA-COOUILHAS E COBUILHA DE PROTECCAD - FOTOGRAFIA DE “PORMENOR”

2.5 (oloveleiras acolchoadas, de material ndo rigido ou que possa provocar perigo para os outros jogadores.
2.6 Capacete ligeiro de proteccio da cabeca.

3. Sempre que os Arbilros comprovem que qualquer jogador — e em particular os guarda-redes - usam equipamento ou proteccdes indevidas, devem de
imedialo obrigar esse jogador a sair da pista, o qual s6 poderd reentrar depois de cumprir com o que esté determinado neste regulamento.
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3.1 0 guarda-redes ou jogador excluido do jogo, nos termos do ponlo anterior, lerd de providenciar a eliminagio das irregularidades detectadas,

competindo ao Arbitro Auxiliar a verificacio da situaco.

3.2 Uma vez confirmada pelo Arbitro Auxiliar a regularidade do equipamento e das proteccdes do guarda-redes ou jogador em questdo, este serd
aulorizado a regressar ao seu banco de suplentes ¢ s6 depois poderd reentrar na pista de jogo, se e quando o seu treinador assim o entender.

ARTIGO 20°
(PUBLICIDADE NO EGUIPAMENTO DOS JOGADORES)

1. £ permitida publicidade nos equipamentos de jogo, desde que ndo prejudique a correcta identificacdo da sua cor base.

2. As insercdes publicitdrias efectuadas no equipamento dos jogadores podem ser efectuadas a Empresas ou a marcas dislintas, estando no entanto totalmente
interdita qualquer tipo de propaganda de natureza politica ou religiosa.

PUBLICIDADE NO EQUIPAMENTO DOS JOGADORES - FOTOGRAFiAS DE “PORMENOR”
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CAPITULO V

CLASSIFICAGAD DAS EQUIPAS - FORMULAS DE DESEMPATE

ARTIGO 21°

(CLASSIFICACAD DAS EQUIPAS E CRITERIOS DE DESEMPATE)

1. Nas provas, torneios e competicdes que se disputem por pontos estes serdo distribuidos do seguinte modo:

1.I  VITORIA 3 (rés) pontos
1.2 EMPATE 1 (um) ponto

1.3 DERROTA 0 (zero) pontos
1.4 FALTA DE COMPARENCIA .................... 0 (zero) pontos

2. Nas provas, torneios e competiges disputadas por soma de pontos a classificagdo final é definida por ordem decrescente da soma de pontos conquistados
por cada uma das equipas.
3. No caso de ocorrer, no final de qualquer fase duma mesma prova ou competicio, 0 empate pontual entre duas ou mais equipas, serdo utilizados os
seguintes critérios de desempate:
3.1 DESEMPATE ENTRE DUAS EQUIPAS
No caso de empate pontual entre duas equipas apenas se considera os resultados obtidos nessa mesma fase, sendo o desempate efectuado, por ordem
decrescente de prioridade, do seguinte modo:
3.1.1  Serd melhor classificada a equipa que - nos jogos realizados entre si - tenha obtido o maior nimero de pontos.
3.1.2 Persistindo o empate, serd melhor classificada a equipa que - nos jogos realizados enire si - lenha a maior diferenca entre os golos marcados
e 0s golos sofridos.
3.1.3  Persistindo o empate, serd melhor classificada a equipa que - nos jogos realizados ao longo de toda a fase da prova - tenha a maior diferenca
entre o total de golos marcados e o total de golos sofridos.
3.4 Persistindo o empate, seri melhor classificada a equipa que - nos jogos realizados ao longo de toda a fase da prova - tenha o maior
quociente geral de golos, resultante da divisio do total de golos marcados pelo total dos golos sofridos.
3.1.5  Persistindo o empate, serd melhor classificada a equipa que - nos jogos realizados ao longo de toda a fase da prova - tenha obtido o maior
mimero de golos.
3.2 DESEMPATE ENTRE TRES OU MAIS EQUIPAS
No caso de empate pontual entre {rés ou mais equipas apenas se considera os resultados obtidos nessa mesma fase, sendo o desempate efectuado, por
ordem decrescente de prioridade, do seguinte modo:
3.2.1  Serdo melhor classificadas, por ordem decrescente, as equipas que - nos jogos realizados entre si - tenham obtido o maior nimero de pontos.
3.2.2  Persistindo o empate entre todas ou algumas equipas, serdo melhor classificadas as equipas que - nos jogos realizados entre si - tenham
obtido a maior diferenca entre os golos marcados e os golos sofridos.
3.2.3  Persistindo o empate entre todas ou algumas equipas, serdo melhor classificadas as equipas que - nos jogos realizados ao longo de toda a
fase da prova - tenham obtido a maior diferenca entre o total de golos marcados e o total de golos sofridos.
3.2.4.  Persistindo o empate entre todas ou algumas equipas, serdo melhor classificadas as equipas que - nos jogos realizados ao longo de toda a
Jfase da prova - tenham obtido o maior quociente geral de golos, resultante da divisdo do nimero de golos marcados pelo nimero dos golos
sofridos.
3.2.5  Persistindo o empate entre todas ou algumas equipas, serdo melhor classificadas as equipas que - nos jogos realizados ao longo de toda a
Jase da prova - tenha obtido o maior nimero de golos.
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CAPITULD VI

DISPOSIGOES FINAIS E TRANSITORIAS

ARTIGO 22°

(APROVACAD,ENTRADA EM VIGOR E ALTERACOES FUTLIRAS DA REGULAMENTACAD)

1. AsRegras de Jogo, o Regulamento Técnico e o Manual de Arbitragem do Hoquei em Patins foram conjuntamente aprovados nas Assembleias Gerais do CIRH —
(omité Internationale de Rink Hockey, efectuadas nas datas de § de Outubro de 2008 e de 29 de Outubro de 2010, realizadas em Yuri-Honjo, Japdo e
em Dornbirn, Austria, respectivamente.

2. [ste Regulamento Técnico e as Regras de Jogo eniram conjuniamente em vigor nas datas seguidamente indicadas:

2.1  No dia 1 de Setembro de 2010 - coincidindo com o inicio da época desportiva de 2010/2011- na Confedera¢do Europeia.
2.2 No dia 1.de Janeiro de 2011, no caso das demais Coniederacdes Inlernacionais.

3. Quaisquer propostas de alteragdo que, futuramente, possam vir a ser apresentadas relativamente as Regras de Jogo, ao Regulamento Técnico e ao Manual de
Arbitragem do Hoquei em Patins terdo de ser analisadas e objecto de deliberagdo especiiica do CIRH — Comité Internationale de Rink Hockey, depois
de obtido um parecer da Comissdo Técnica responsdvel pela coordenacdo das questdes relacionadas com a interpretacao, esclarecimento e/ou propostas de
alteracdo relativas a regulamentagdo técnica do Hoquei em Patins.
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ANEXO 1.A - BOLETIM OFICIAL DE JOGO (#rente)
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ANEXD 1.B - BOLETIM OFICIAL DE JOGO (verss)
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ANEXD 2 - MAPA DE CONTROLD DO JOGO

FPP ﬂ HOQUEI EM PATINS I Jogo Ne

e
Federacao de Patinagem

Ficha de Controlo de Jogo I
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ANEXD 3 - INSCRIGAD E CONTROLD DE IDENTIDADE DOS REPRESENTANTES DAS EOLIPAS

. =
N FPP HOQUE! EM PATINS

Federacoo de Patinagem

INSCRICAO E CONTROLO DE IDENTIDADADE
DOS REPRESENTANTES DAS EQUIPAS

Competicao: Jjogo N

IDENTIFICACAO DOS JOGADORES E NUMERDS DE DORSAL

NLEMFRLY
DOCLMENTO IDENTI BEF
e NORSE DO SDGADOR LICENGA FFP FICACAD
T R
OUTROS REPRESENTANTES DA EQUIPA
MERMBADS NOMSES DOG REPRESENTANTES DA EQUIRA LICENCA FPP I DOCUMENTO IDENTIFICACED || REF
1% Dwlegada
2 Delegado
Treinador
Treinador Adjunto
Médich
Massagiita
Mecinico
e
Par favor dactifografer ou wsar letras mordscules
o 11
0 Deelegade da Equipa A Equipa de Arbitragem 1
= Assinadurg
Apsnature Asinang
_—_———
Observagdes: A numeracio indicada para o8 jogadores neste formuldrio nio pode ser alterada
—— =
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